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OBJETIVOS

Construir um programa, em linguagem procedimental, que apresente solucdo para um problema
computacionalmente soltvel. Discutir sobre a utilidade dos computadores digitais na solucdo de problemas
cotidianos. Discutir sobre os principais componentes (em hardware e software) de um computador (com
arquitetura de von Neumann). Representar valores inteiros (positivos e negativos) em binario (sinal-
magnitude e complemento-de-dois). Realizar operagdes de conversdo de sistema numérico: decimal-binério,
decimal-hexadecimal, binério-hexadecimal. Realizar operac¢@es binarias: 16gica (OU e E), aritmética (Soma).
Construir algoritmos para a solucdo de um dado problema a partir de diferentes ferramentas: fluxograma,
pseudocodigo. Escrever um programa correspondente a um algoritmo. Gerar c6digo executavel a partir de
um programa-fonte. Encontrar erros de um programa por meio de ferramentas de depuracéo.

EMENTA

NocGes Fundamentais: aplicacdo de computadores; computador (e seus componentes); arquitetura de von
Neumann e arquiteturas alternativas; programa de computador; compilador/interpretador; linguagem de
programacdo; sistema operacional; representacdo binaria (sinal-magnitude e complemento-de-dois);
conversdo entre sistemas numéricos; operacOes binarias (l6gica e aritmética). Algoritmo: descricdo de
algoritmos; raciocinio para construgdo de algoritmos. Programacdo: organizagdo de um programa-fonte em
uma linguagem procedimental; operaces de atribuicdo, de iteracdo, de entrada/saida, de formatacdo de
saida. Depuracdo: utilizacdo de ferramentas para detectar erros em programa.

PROGRAMA

1 Nocdes Basicas
e O computador como instrumento do dia-a-dia (automovel, banco, microondas, internet e outros
exemplos).
e O computador de uso geral (arquitetura de von Neumann)
e Unidades e grandezas bésicas para Informética: bit, byte, KByte, GByte, TByte, Mhz
e Principais componentes de um computador (von Neumann) — processador, disco (HD magnético e
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HD estado solido) , placa-mée.
e Representacéo binéria
¢ Sinal-magnitude e complemento-de-dois.
e Conversdo de sistema numérico: decimal-binério, decimal-hexadecimal, binario-hexadecimal
e  Operacdes binarias: légica (OU e E), aritmética (Soma).
e Software
e O que é um software?
e  Principais softwares em um computador: sistema operacional, compilador/interpretador.
2 Algoritmo
e Abstracdo: representacdo do mundo real no computador
e Como escrever a solugdo de um problema para um computador: fluxograma, pseudocddigo
3 Programacéo
¢ Organizacdo de um programa na linguagem C
o Diretivas para o compilador: #include
e main ()
e Baésico
o Tipos de dados: char, int, float
e Modificadores: unsigned, long
e Comandos
e Atribuicdo
o Entrada/saida: scanf, printf
e Formatos de entrada/saida: inteiro, real
e Condicdo (if)
e expressdo ldgica
o true (1) / false (0)
e lteracédo: while
e Intermediario
e Variavel: vetor
e Porque usar um vetor
¢ Manipulacdo de vetores: enderecamento de uma posic¢do de um vetor
e Vetordeint
e Varredura de um vetor
e Vetor de char
e Cadeia de caracteres (string): \0
e Captura formatada de dados: scanf com formato %os, %[]
e Impressdo de string por meio da funcdo printf e o formato %s
e Uso de fungdes relacionadas a string
e strlen, atoi, strcmp, strcpy
o Entrada/saida padréo: stdin, stdout
¢ Comandos
o Entrada/saida: getchar, putchar, getc, putc,
e Condicdo (case)
e lteragdo: for
e Captura de uma cadeia de caracteres (caractere por caractere) e seu armazenamento em um vetor
e Avancado
e Varidvel: vetor de vetor (matriz)
e Matriz de int
e Matriz de float
e Vetor de cadeia de caracteres (vetor de strings )
e Varredura de matrizes
e Entrada/saida padréo: stderr
e Addiferenca entre usar printf e fprintf + stderr para mensagens de erro de programa.

65

Universidade Federal de Uberlandia — Avenida Jodo Naves de Avila, n® 2121, Bairro Santa Ménica — 38408-144 — Uberlandia — MG




4 Depuragao
e Uso de uma ferramenta de depuracéo de programa (p.ex. GDB -- GNU Debugger) para detectar
erros em programas
e Breakpoints
e Apresentacdo do conteldo de variaveis: display
e Execugéo: run
Execucdo passo-a-passo: step, next
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APROVACAO

Coordenador do Curso de Bacharelado em Diretor da Faculdade de Computacéo
Estatistica
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