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FICHA DE COMPONENTE CURRICULAR

CODIGO: COMPONENTE CURRICULAR:

PRATICAS LUDICAS NO ENSINO DE MATEMATICA
UNIDADE ACADEMICA OFERTANTE: SIGLA:
FACULDADE DE MATEMATICA FAMAT
CH TOTAL TEORICA: CH TOTAL PRATICA: CH TOTAL:
0 60 60
OBJETIVOS
Objetivo Geral:

Compreender os recursos didaticos lidicos como auxiliares para o ensino de matemadtica.

Objetivos Especificos:

Subsidiar licenciandos sobre a utilizacao de recursos lidicos no ensino de Matemética na Educacio Bésica,
mediante atividades que o levem a estabelecer uma visdo geral de principios e praticas que podem nortear a
atividade pedagdgica do professor que ensina matemaética.

Estudar e analisar estratégias de resolucdo de problemas, a partir de jogos matemaéticos, enfocando a criacdo

de solu¢des de forma liidica e interativa.

EMENTA

Recursos didéticos lidicos na Educagdo Matemaética: principios e préticas. Jogo como desencadeador da
aprendizagem e como fixador de conceitos matematicos. Jogo como estratégia para desenvolver processos
de resolucdo de problema. O papel do professor no trabalho com recursos didaticos lddicos na Educagéo

Matematica.

PROGRAMA

1. Recursos lidicos na Educacao Matematica.

2. Jogo como elemento da cultura.
2.1. Jogos africanos.
2.2 Jogos computacionais.

3. A contribuicio dos jogos para a aprendizagem.
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4. Jogos e resolucao de problemas.

5. Elaboracio de unidades didaticas para o ensino de temas em matematica do ensino fundamental e
médio.

5.1. Organizagao.

5.2. Proposicao.

5.3. Andlise.

5.4. Avaliagao.
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PINTO, M. R. Formagdo e aprendizagem no espaco lidico: uma abordagem interdisciplinar. 2.ed. Sao
Paulo: Arte & Ciéncia, 2003.

APROVACAO
/ / / /
Carimbo e assinatura do Coordenador do Curso Carimbo e assinatura do Diretor da
Unidade Académica
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