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Objetivo Geral:  

Compreender os recursos didáticos lúdicos como auxiliares para o ensino de matemática. 
 
 

Objetivos Específicos:  

Subsidiar licenciandos sobre a utilização de recursos lúdicos no ensino de Matemática na Educação Básica, 
mediante atividades que o levem a estabelecer uma visão geral de princípios e práticas que podem nortear a 
atividade pedagógica do professor que ensina matemática. 

Estudar e analisar estratégias de resolução de problemas, a partir de jogos matemáticos, enfocando a criação 
de soluções de forma lúdica e interativa. 

 
 

 
 

Recursos didáticos lúdicos na Educação Matemática: princípios e práticas. Jogo como desencadeador da 
aprendizagem e como fixador de conceitos matemáticos. Jogo como estratégia para desenvolver processos 
de resolução de problema. O papel do professor no trabalho com recursos didáticos lúdicos na Educação 
Matemática. 

 
 

 
 

1. Recursos lúdicos na Educação Matemática. 

2. Jogo como elemento da cultura. 
2.1. Jogos africanos. 
2.2 Jogos computacionais. 

3. A contribuição dos jogos para a aprendizagem. 
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_____ /______/ ________ 

_______________________________ 

Carimbo e assinatura do Coordenador do Curso 

 

_____/ ______ / ________ 

____________________________ 

Carimbo e assinatura do Diretor da 
Unidade Acadêmica  

4. Jogos e resolução de problemas. 

 

5. Elaboração de unidades didáticas para o ensino de temas em matemática do ensino fundamental e 
médio. 

5.1. Organização. 
5.2. Proposição. 
5.3. Análise. 
5.4. Avaliação. 
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