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OBJETIVOS

Objetivos Geral: Implementar praticas educativas com tecnologias digitais da informagdo e comunicagdo no
processo de ensinar e aprender matemdtica.

Objetivos Especificos: Visando a consecucdo dos objetivos do PROINTER, explorar regularidades e testar
conjecturas associadas a conceitos matemdticos; provocar mudan¢a de postura diddtica/metodolégica do
professor face as ferramentas tecnolégicas de apoio ao ensino da matemdtica, promover reflexdes
sisteméticas sobre propostas educativas de ensino/aprendizagem da matemdtica no contexto da cultura digital,
vivenciar a execu¢do de projetos de aulas de matemdtica em ambiente informatizado.

EMENTA ,

Andlise da viabilidade da utilizacdo das tecnologias digitais da informag@o e comunicagdo no processo de
ensinar ¢ aprender matemdtica em diferentes contextos de educacdo digital; planejamento de aulas de
matematica em ambiente informatizado; andlise de diferentes recursos de informética para o ensino e
aprendizagem da matematica para pessoas com necessidades especiais: elaboracdo projetos com informética
para ensino/aprendizagem da matemética. A insercdo de novas tecnologias em ambiente escolar e seus
reflexos no curriculo de matematica e nos cursos de formacio de professores.

 PROGRAMA

Os conteddos explicitados a seguir referem-se essencialmente a forma com que as atividades serdo
desenvolvidas. Por ser esta uma disciplina associada ao PROINTER deseja-se que tais contetidos sejam
desenvolvidos através de agdes integradas com a participa¢do continua dos alunos. Pretende-se promover a
articulacdo teoria-pratica na formacéo do estudante, articulando e aprofundando teméticas que consolidem os
objetivos da formacgdo de professor nas diversas 4reas que compdem a estrutura curricular do Curso de
Matematica, possibilitando que o estudante seja capaz de refazer o processo de pesquisa, discutindo essa
especifica metodologia de ensino-aprendizagem e seus resultados e consequéncias, tendo em vista ampliar a
compreensdo a respeito dos contextos educacionais e de seus condicionantes ¢ dando elementos para que
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sejam desenvolvidos materiais e resultados com vistas a suas socializa¢des junto ao SEILIC.

1. AMBIENTE VIRUTAL DE APRENDIZAGEM
1.1. WebQuest nas aulas de matematica
1.2. Blog nas no ensino e aprendizagem da matematica
1.3. Constituicdo de sistema de gerenciamento de cursos (Plataforma Moodle)
1.4. Ambiente virtual de aprendizagem para mobiles
1.5 Implementag¢do de um ambiente virtual de aprendizagem

2. OBJETOS DE APRENDIZAGEM DE MATEMATICA
2.1. Anélise de objetos de aprendizagem de matemdtica
2.2. Analise aplicativos no ensino e aprendizagem da matemaética
2.3. Implementacdo de um objeto de aprendizagem de matemética

3. SOFTWARES NAS AULAS DE MATEMATICA
3.1. Softwares de geometria dindmica (Geogebra)
3.2. Sistema de computacdo algébrica e numérica (Maxima)
3.3. Solug@o de problemas matemadticos utilizando os softwares desta secao
3.4. Implementag@o de resolucdes de problemas

4. PROJETOS DE INFORMATICA NO ENSINO E APRENDIZAGEM DA MATEMATICA
4.1. Implementag@o de propostas educativas com 4lgebra
4.2. Implementag@o de propostas educativas com geometria
4.3. Implementac¢@o de propostas educativas com célculo
4.4. Implementacdo de propostas educativas com trigonometria
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